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1) COPIE NO CADERNO O CONCEITO  DAS   PARTES   DO   

COMPUTADOR. 

DEPOIS RECORTE  A IMAGEM QUE REPRESENTA A PARTE DO 

COMPUTADOR   E    COLE   NO   CADERNO. 

 

 

TECLADO 

 O TECLADO   DE  COMPUTADOR   É UM   DISPOSITIVO   QUE   POSSUI   UMA   SÉRIE DE 

BOTÕES   OU   TECLAS,   E   UTILIZADO   PARA  INSERIR   DADOS   NO   COMPUTADOR.  

É   UM   TIPO   DE   PERIFÉRICO   DE   ENTRADA   UTILIZADO   PELO   USUÁRIO  PARA   A 

ENTRADA   MANUAL   NO   SISTEMA   DE   DADOS   E   COMANDOS. 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

MOUSE   É   UMA   PALAVRA   DO   INGLÊS,   QUE   TRADUZIDO PARA O 

PORTUGUÊS   SIGNIFICA   RATO.   USADO   PARA   POSICIONAR   O   CURSOR   

(UMA   SETA   GERALMENTE)   NA   TELA   DO   COMPUTADOR.   É   ATRAVÉS   DO 

MOUSE   QUE   TEMOS   ACESSO   A   TODOS   AS   PASTAS   E   JOGOS   DO 

COMPUTADOR. 

 

 

 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


