
 

PROFESSORA: SANDRA MACHADO 
DISCIPLINA: INFORMÁTICA 
ALUNO: ______________________________________________________ 
ANO: 4º ANO                      ENDEREÇO:____________________________ 
DATA: 14 DE SETEMBRO Á 28 DE SETEMBRO DE 2020. 

 

1) Preencha o texto de acordo com as informações sobre o uso excessivo de jogos de 

vídeo e game e eletroeletrônicos.  

O vício em games é um tipo de vício comportamental em que a pessoa deixa de fazer suas -

________________________________para ficar jogando, o que compromete atividades básicas do cotidiano, 

como higiene pessoal, alimentação, trabalho e/ou estudos, vida social e etc. Além disso, a pessoa chega ao ponto 

em que continua ou aumenta a frequência do jogar apesar da ocorrência de consequências negativas. Sendo 

considerado um ________________________. 

Não existe uma causa conhecida ou específica para o _____________________ e sim uma somatória 
de fatores que aumentam as chances da pessoa desenvolver o distúrbio. Ou seja, não basta que a pessoa se 
exponha muito ao game, pois muitas pessoas jogam todos os dias e não apresentam o quadro. Alguns sinais 
específicos são apresentados como sintomas de abstinência ao ser afastada do jogo ou da possibilidade de jogar, 
como: ______________________________________________________.  

2) Faça um desenho interpretando o uso excessivo de jogos eletrônicos. 

 

 

 

 

 


