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ALUNO:

ANO:_4° ANO ENDERECO:
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1) Preencha o texto de acordo com as informacdes sobre o uso excessivo de jogos de
video e game e eletroeletronicos.

O vicio em games é um tipo de vicio comportamental em que a pessoa deixa de fazer suas -
para ficar jogando, o que compromete atividades basicas do cotidiano,
como higiene pessoal, alimentacao, trabalho e/ou estudos, vida social e etc. Além disso, a pessoa chega ao ponto
em que continua ou aumenta a frequéncia do jogar apesar da ocorréncia de consequéncias negativas. Sendo
considerado um

N&o existe uma causa conhecida ou especifica para o e sim uma somatoria
de fatores que aumentam as chances da pessoa desenvolver o distarbio. Ou seja, ndo basta que a pessoa se
exponha muito ao game, pois muitas pessoas jogam todos os dias e ndo apresentam o quadro. Alguns sinais
especificos sdo apresentados como sintomas de abstinéncia ao ser afastada do jogo ou da possibilidade de jogar,
como:

2) Faca um desenho interpretando o uso excessivo de jogos eletrénicos.




